
0

Ki
ll 

th
e

Vi
be

? 
Ar

ch
ite

ct
ur

e 
in

 th
e

Ag
e 

of
AI

em
ba

rc
.d

e

Kill the Vibe?
Architektur im KI-Zeitalter

Jax, 05/26

Stefan Toth



1

Ki
ll 

th
e

Vi
be

? 
Ar

ch
ite

ct
ur

e 
in

 th
e

Ag
e 

of
AI

em
ba

rc
.d

e Stefan Toth

Stefan.Toth@embarc.de

www.embarc.de

linkedin.com/in/sto-embarc

CEO, Berater für Agilität 
Softwarearchitektur
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https://medium.com/@lmpo/a-brief-history-of-lmms-from-transformers-2017-to-deepseek-r1-2025-dae75dd3f59a
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Architektur-Methodik
Systeme mit Gen-AI-Mitteln designen und weiterentwickeln

Worüber ich heute spreche… 

Architektur-Lösungen
Architektur-Ideen für Softwaresysteme mit KI-Anteilen
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Vibe
[vaɪb]

That intangible something that tells you wether someone‘s about to offer
you cookies or aggressively mansplain quantum physics.
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That intangible something that tells you wether someone‘s about to offer
you cookies or aggressively mansplain quantum physics.
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Vibe-Coding
[vaɪb koʊ.dɪŋ]

In seiner explorativsten Form vertraut der Nutzer vollständig darauf, dass 
der KI-Output wie beabsichtigt funktioniert. Wie Karpathy es formulierte, 
ist das so, als würde man „vergessen, dass der Code überhaupt existiert“.
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Vibe-Coding
[vaɪb koʊ.dɪŋ]

In seiner explorativsten Form vertraut der Nutzer vollständig darauf, dass 
der KI-Output wie beabsichtigt funktioniert. Wie Karpathy es formulierte, 
ist das so, als würde man „vergessen, dass der Code überhaupt existiert“.
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Vibe-Coding
[vaɪb koʊ.dɪŋ]

In seiner explorativsten Form vertraut der Nutzer vollständig darauf, dass 
der KI-Output wie beabsichtigt funktioniert. Wie Karpathy es formulierte, 
ist das so, als würde man „vergessen, dass der Code überhaupt existiert“.
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Wie sorgen wir für ‚good
vibes‘, ohne ignorant oder 

oberflächlich zu sein?
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e Zielorientierung, Flow, ausreichend Qualität…
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e Generative KI in der Entwicklung
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Context Engineering
Überblick und Steuerbarkeit zurückgewinnen
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Context engineering is the discipline of building dynamic systems that supply an LLM 
with everything it needs to accomplish a task.
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▪ Claude.md / Agents.md
▪ Regeln (z.b. als .md)
▪ System Prompt
▪ Tools (Fähigkeiten)
▪ MCP-Server
▪ Sub-Agenten / Modes (eigener Kontext)
▪ Skills
▪ Hooks
▪ Templates
▪ …
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▪ Domänenkonzepte erklären
▪ Architekturprinzipien hinterlegen (Agents.md, lat.md, Regeln, 

System Prompt oder RAG)
▪ Struktur und Abhängigkeiten

definieren (Repos & Rules) 
▪ Ist-Struktur der Lösung zugreifbar machen: Dependency

Graphs oder Repository Planning Graphs (RPG)
▪ Spezifische Konventionen für System-Teile (z.B. Mobile UI) 

hinterlegen (Skills)
▪ …

Hintergrund auch bei Nick Tune:
https://www.oreilly.com/radar/reverse-engineering-your-
software-architecture-with-claude-code-to-help-claude-code/
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e Architektur im Kontext

▪ Domänenkonzepte erklären
▪ Architekturprinzipien hinterlegen (Agents.md, lat.md, Regeln, 

System Prompt oder RAG)
▪ Struktur und Abhängigkeiten

definieren (Repos & Rules) 
▪ Ist-Struktur der Lösung zugreifbar machen: Dependency

Graphs oder Repository Planning Graphs (RPG)
▪ Spezifische Konventionen für System-Teile (z.B. Mobile UI) 

hinterlegen (Skills)
▪ …
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e Context Overflow vermeiden

▪ Kontext nach und nach aufbauen
(statt initial überladen)

▪ Sub-Agenten / Modes nutzen
▪ Architekturinformation destillieren

(statt RAG auf alles)
▪ Code-Menge reduzieren
▪ Systemteile isolieren
▪ Kontext komprimieren
▪ …
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e Fehler / Probleme scopen
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e Generative KI in der Entwicklung
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Automatisierte Prüfung
Verzahnung von Architektur und Entwicklung 
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e Test / Review Agents + Human in the Loop
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e Design Feedback-Loop
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e Multi-Agent: Architecture Companion

Language
Detector

Graph
Constructor

Modularization
Detection

OrchestratorSemantic
Analyser

Documentation
Octopus

Data Flow
Constructor

Technology
Detector

Pattern
Identifier

basic composite analytical

Dependency
Analyser
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e Graph Constructor

▪ Entitätsbeziehungen
▪ Methodenaufrufe
▪ Endpunkte
▪ Gemeinsame Änderung
▪ DB-Beziehungen
▪ Remote Methodenaufrufe
▪ Config-Dependencies
▪ Semantische Nähe
▪ …
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e Guardrails

▪ Preventative guardrails are proactive guardrails that
specify the outer bounds of what developers or agents
can do. 

▪ Detective guardrails are reactive guardrails scan your
environment for non-compliance, then either raise the
issue or take corrective action. 

Klassisch, oder feingranularer mit „Hooks“ (Claude Code 
Hooks, Cursor Hooks, Azure SRE Agent, OpenAI Agent SDK, …)
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e Klassisch: Architektur und Entwicklung

Architektur Entwicklung

Modell / Skizze Code

nutzt erzeugt
nutzt
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e Agentic: Architektur und Entwicklung

Architektur & Entwicklung

Modell / Skizze Code

erzeugt

Wird 
übersetzt in

nutzt Kontext
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e Generative KI in der Entwicklung
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Verbesserte Empirie
Kontinuierlicher Lernprozess – individuell und in der Organisation
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e Hypothesen-orientierte Architektur
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e Agentic Coding professionell einführen

Agentic
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e Agentic Architecture ist nicht gratis

▪ Qualitätsziele kennen
▪ Rahmenbedingungen explizit machen
▪ Domäne und Strukturierung klar herausarbeiten
▪ Klare Schnittstellen schaffen
▪ Sprach-Eigenschaften und Best-Practices definieren
▪ Passende Testansätze schaffen
▪ Integration, Deployment und Monitoring professionalisieren
▪ Klare KI-Verwendung etablieren (inkl. Prozesse, Kontext etc.)
▪ …
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Feedback &
Questions?
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